
2026世界機關王大賽-GM機關整合賽
賽事規則介紹
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【GM基礎組】

競賽流程（比賽時間為半日，製作時間 90 分鐘）
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【GM基礎組】

[上午場(40隊)]：國中組和高中組
07:40~08:20 報到
08:00~08:50 材料檢查
08:50~09:00開幕&規則說明
09:00~10:30製作時間
10:30~11:00 評審評分(30分)
11:00~11:10 分享交流(10分)
11:10~11:40 拆作品(30分)
11:40~12:00 原地頒獎(20分)

[下午場(35隊)]：國小組
11:40~12:20 置換桌牌、準備桌上報到物品(40分)
12:20~12:50 開始進場-桌邊報到、材料檢查(30分)
12:50~13:00 規則說明(10分)
13:00~14:30 開始比賽-製作時間(1時30分)
14:30~16:30 評分結束(2時)
與進階組一同頒獎
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【作品及競賽場地相關規範】：
1. 競賽設計：
設計8道基礎關卡及1道指定任務關卡，完成作品的連動。

2. 材料限制：
機關設計不得使用電力馬達相關的材料。 鼓勵全部使用智高積木進行關卡設計，

若需使用生活物件（紙張、木材、保麗龍…），其物件必須為零件或是未加工形

態，於比賽現場進行加工裁切組裝用於關卡，不得於事前加工、膠合、組裝帶入

比賽現場。檢錄時，若生活物件不符規定，將不得使用於比賽當中。

【GM基礎組】
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3. 作品範圍：
以10片大底盤排列成 150 cm × 40 cm 的底座，並在此範圍內
進行機關作品的設計。

【GM基礎組】
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【GM基礎組】
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【GM基礎組】

1

2

3

4

5 6
7

8



11

【GM基礎組】
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【評分向度】：同分時評比順序：流暢度 > 指定任務 > PK賽

1. 流暢度（30分）
手動或掉落扣2分。（需與關卡數量加權）

2. 關卡數量（16分）

每個關卡2分，關卡設定需符合規範，需貼上關卡標籤。

3. 指定關卡(54分)

※PK賽
若前三名(6隊)隊伍同分比序後無法分出順序，則進行PK賽比拚。同分
隊伍進行投球競賽，每隊分別觸發㇐次投球，獲得高分的隊伍則勝出。

【GM基礎組】
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【GM基礎組】



【GM基礎組】

PK賽說明

同分時評比順序：流暢度 > 指定任務 > PK賽

排序成績隊伍名稱

196我是第一名

289獵風小隊

289機關王大師

485投球好好玩

584我都對

範例二：
本次競賽取第㇐名1隊、第二名1隊、第三名1隊共3隊，
佳作數隊。

比序完同分需PK



【GM基礎組】

PK賽說明

同分時評比順序：流暢度 > 指定任務 > PK賽

範例二：
本次競賽取第㇐名1隊、第二名2隊、第三名3隊共6隊，
佳作數隊。

排序成績隊伍名稱

196我是第一名

296獵風小隊

390機關王大師

390投球好好玩

584我都對

683一定贏

比序完同分需PK

比序完不需PK
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【GM進階組】

競賽流程（比賽時間為整日，製作時間 160 分鐘）
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【作品及競賽場地相關規範】：
1. 競賽設計：
設計4道科學關卡、3道綠能關卡及1道創意關卡，共計8道關卡，
並完成關卡之間的連動。

2. 競賽主題：
整體作品主題可自由創作發揮。

3. 創意關卡主題：
環保節能的生活概念受到重視，自行車因為具備低碳、低耗能、
低污染的「三低」魅力，成為新時代的寵兒。請以自行車為創
意關卡之主題，發揮創意，創作出具有特色的作品。

【GM進階組】
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【GM進階組】

3. 作品範圍：
整體作品底面積大小為 60 cm × 180 cm 內，高度不限。
由底面積算起 100 cm 高不得超出底面積範圍，經提醒後仍無法改
善，需扣總分5分。
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【GM進階組】
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【GM進階組】
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【GM進階組】
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【GM進階組】


